OBSAH

1 UVOD 5
2  MOTIVACIA 8
3 SUCASNY STAV 9
4 METODOLOGIA 13
4.1 DETEKCIA A ODHAD POHYBU ..ceeoouuveeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeessneeeeesnneeesens 13
4.2 SPRACOVANIE VIDEA ....uuuteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesereeesesseeeessseeeessneesesns 14
4.2.1 Skupina obrdzkov (GOP).............ccccocoveviieiiiiiiiiiieeeeen 14
4.2.2 VideOPIrenos...........cccccovieiieieiieiieeiieeeeeee e 16
4.2.3  Objektivne metriky na hodnotenie kvality videa...................... 16
4.3  E-MODEL, R-FAKTOR .....ooiitiiiieiiiiiieeee ettt 18
5 PUBLIKACIE A VYSLEDKY 20
5.1  MODEL PREDIKCIE QOE PRE MULTIMEDIALNE SLUZBY V IP SIETI
VYUZIVAJUCI POLITIKU RIADENTA TOKU «.uteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeeseeeseeeseesanes 20
5.2 VPLYV SIFROVANIA NA PRENOS VIDEA VIP SIETL....ccevvveeeeeeeeen. 30
5. 201 IPSCC e 30
5.2.2 Parametre MOACIU. .............c..oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 3!
5.2.3 Nastavenie straty paketov pomocou Netem............................ 34
5.2.4 Konfigurdcia tunela IPSec....................cccccoceveeeeeiieeeieeerannnn 35
3.2.5  Dosiahnuté VySIedky...............cccccoouviiiiiviniiiiiiiiiiiieieieeienn, 37
53  QOS MULTIMEDIALNYCH SLUZIEB V SIETACH4G .......cooevvevernnee. 41
3.3.1 Metodika prace..................ccccoooooveieieeiiiieiieeeeeen 44
6 VYBRANE RELEVANTNE PROJEKTY 51

6.1  PROJEKT DATABAZA 4K VIDEOSEKVENCII S OBSAHOM PRE CHYTRE
MESTA A CHYTRU DOPRAVU ..eeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesereessesesassesssesessseessssesssesssseesan 51
6.2  PROJEKT KVALITA SKUSENOSTI PRE SIETE TYPU 5G (QOEFOR5G)53

7 ZAVER 56




